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Willkommen im Wildpark Ludwigshafen Rheingonheim.
Viel Spaf3 bei der Entdeckungsreise durch den Wildpark.
Hilfreich konnen auch die Schautafeln beim Beantworten der Fragen sein.

'ﬁ. Fledermause konnen fast lautlos durch die Nacht
gleiten, das schaffen sie dank ihrer Fligel. Diese sind
ahnlich wie unsere Hande aufgebaut, und haben auch
funf Finger, zwischen denen eine Flughaut gespannt
ist. Vergleiche den Arm des Menschen mit dem Fle-
dermausfligel, finde an beiden die Fingerknochen
und male sie aus.

'ﬁ. Im Wildpark findest Du viele unterschiedliche Bau-
me, zum Beispiel den Ahorn. Die Blatter des Ahorns
sehen so ahnlich aus wie eine Hand. Sie bestehen
aus drei groflen und zwei kleinen Lappen.

|m Park glbt es Berg_ und Spltz_Ahorn Schau chh Illustrationen: © alejomiranda@iStock.com
doch einmal um, ob Du ein Blatt eines Ahorns findest
und zeichne es so genau wie maglich ab:

Im Park findet Du die Schautafeln fir
viele Baume, auch fir den Ahorn. Falls
Du kein Blatt findest, kannst du dieses
Blatt eines Spitzahorns abzeichnen:

Foto: © Julia Nessel

b@, Suche die Weitsprunggrube und versuche selbst, wie weit Du springen :
kannst. Welches Tier kann weiter springen als der Fuchs? N 0
Kreuze das Tier an: \
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&Q Die Ziege nannte man auch ,die Kuh des kleinen Mannes”. Hier in unserem Ziegengehege
findest Du Ziegenbocke, Geilen und manchmal auch Zicklein. Zahle nach, wie viele Zitzen eine
Geil3 hat, an denen die Jungen die Milch trinken konnen.
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Zwei, vier oder sechs? Zitzen

Finde einen ruhigen Platz im Park und sei ganz leise. Nimm die Gerausche um Dich herum
wahr und zahle, wie viele verschiedene Tiere Du horen kannst: Tiere

Die Hirsche im Wildpark haben alle einen unterschiedlichen Kopfschmuck - diesen nennt man
Geweih. Finde mit Hilfe der Schautafeln oder durch das Beobachten der Tiere heraus, wie die
unterschiedlichen Geweihe aussehen und zeichne diese ab:

Sikawild

Damwild

Unser Wildpark-Maskottchen heif3t Nico Nuss,
es ist ein Eichhornchen. Eichhdrnchen sind
sehr sportlich und kénnen gut klettern. Fir
Eichhornchen ist ihr Schwanz sehr wichtig, da
sie mit diesem das Gleichgewicht halten kon-
nen. Schau Dir die Form des Schwanzes einmal
genau an und zeichne sie ab (eine Schautafel
gibt es in der Nahe des Hauses der Naturpada-
gogik).

Auf Deinem Spaziergang durch den Park
kommst du an Balancierbalken vorbei, an die-
sen kannst Du einmal deinen Gleichgewichts-
sinn trainieren und Uberlegen, welche Kor-
perteile Dir dabei helfen, das Gleichgewicht zu
halten.

Zeichnung: © Julia Nessel

Ludwigshafen
Stadt am Rhein



